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3D model Prahy

• Zástavba a mosty

• Terén (DTM)

• Povrch (DSM)

• Inženýrské sítě 

z Digitální 

technické

mapy



Správa 3D modelu města

• Míra detailu

• Datový model

• Formát 

• Software



Současné řešení

Správa 3D modelu Prahy

• Základní formát 

– SHP – typ geometrie 3D polygon

• Odvozené formáty

– Multipatch – ESRI technologie

– DGN, DWG – CAD systémy – především architekti, 
projektanti

– CityGML – open standard – nejlepší datový model

– STL, OBJ – 3D tisk 



Vize do budoucna

Správa 3D modelu Prahy

• Hierarchický datový model

– Přístup k plochám a tělesům

• Přímá editace

• Topologické kontroly

• Nástroje pro prostorové operace

• Korektní export do potřebných formátů

• Publikace 3D webových služeb

• Virtuální realita



Celá Praha

Webová prezentace

• Pro veřejnost i interní uživatele

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

Odkaz na aplikaci

https://app.iprpraha.cz/apl/app/model3d/


Témata



Celá Praha

Webová prezentace

• Pro veřejnost i interní uživatele

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

• Informace o budově po kliknutí



Informace o budově



Celá Praha

Webová prezentace

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

• Informace o budově po kliknutí

• Vyhledávání podle adresy



Vyhledání podle adresy



Celá Praha

Webová prezentace

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

• Informace o budově po kliknutí

• Vyhledávání podle adresy

• Volba podkladové mapy



Volba podkladové mapy



Celá Praha

Webová prezentace

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

• Informace o budově po kliknutí

• Vyhledávání podle adresy

• Volba podkladové mapy

• Pohledy z vyhlídkových bodů



Pohledy



Celá Praha

Webová prezentace

• Tematické obarvení budov

– Podlažnost

– Využití území

– Vlastnictví 

– Objekty spravované veřejnými subjekty

• Informace o budově po kliknutí

• Vyhledávání podle adresy

• Volba podkladové mapy

• Pohledy z vyhlídkových bodů

• Volba osvětlení dle dne a času



Osvětlení



Technologie

Webová prezentace

• Služby

– Terén – ESRI Image Service – použito jako Elevation layer

– MTVU – ESRI Vector Tile Layer

– Ortofoto – ESRI Image Service

– Budovy a mosty – ESRI Scene Service

• Aplikace 

– JavaScript - ArcGIS JS API verze 4.3 s podporou 
WebGL



Výhody a nevýhody

Webová prezentace 3D modelu

+ Zpřístupnění 3D modelu Prahy veřejnosti

+ Snadné zobrazení kompletního modelu

+ Jedna služba pro 3D data – více možností obarvení 
podle hodnoty atributu

+ Není nutné stahovat kompletní data ani nic 
instalovat

- Nutná podpora WebGL na straně prohlížeče

- Vyšší nároky na hardware uživatele



Participační projekty na webu

• Menší oblast

• Detailnější model

• Představení stavu a různých variant možných změn



Návrh sportovní haly



Rastrové

Analýzy

• Typická, minimální a maximální relativní nebo 
absolutní výška v gridu 100 x 100 m



Vektorové

Analýzy

• Výška obvodových linií střech

• Analýza střešní krajiny – sklon, azimut, maximální, 
minimální výška



Vize do budoucna

Analýzy

• Analýza viditelnosti

• Analýza osvětlení

• Analýza solárních zisků

• Analýza povodňových rizik

• Analýza šíření hluku

• Analýza znečištění ovzduší



3D tisk

• Jen uzavřené objekty

• Nutné převést do STL, OBJ



Děkuji za pozornost


